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Amaç: Scratch ile Problem Çözümünü gerçekleştirmek
Kullanılan Araç ve Gereçler:
1. Bilgisayar ya da Tablet ve Scratch Programı,
Scratch ile Top Animasyonu
[image: ]
[bookmark: _GoBack][image: ]							

image1.png
Dosya  Diizenle

PY Bi Degisken Olustur

* S

BirListe Olustur

o

H

™ Bloklanm

Bir Biok Olustur

tiklandiginda

haber1 » haberini aldigimda

strekli tekrarla

e adim git

sonraki kostiim

@ saniye bekle

kenara geldiyse sektir

fo)Ng©]

e tubotes w1y
Goster | @ | B Blydkidk 100 Yen

2

fiboicu [JESSRE

pm R

Sahne.

Dsorsr




image2.png
@~ o

Diizenle

@  Degiskenler

Bi Degisken Olustur

Goranim
' ®
RIS

tiklandiginda

€ yonne yonel

ry s @
. e (@ o

A O @ st

Dedipcenier
BirListe Olustur
Siokizrm

Bloklanm

Bir Biok Olustur

© craterara

zaman sndex @) v: @) agt

mesafe v i @ kadar degistir

zaman + i @) kadar degistc

zaman sndex @) y: mesate ‘agit

haber1 » haberini sal

haber! v haberini aldigimda
sirekli tekrarla
eder  fubbolcu v  degiyor mu?

@ aomot

kenara geldiyse sekfir

fo)Ng©]

Kekia | SocserBall a0 ty =
& -
- )
s | @ :
- | e




