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Amaç: Problem Çözme ve temel kavramları kavramak ve Çözüm yöntemlerini bilmek
Kullanılan Araç ve Gereçler:
1. Kağıt, Kalem, Silgi

HANOİ KULELERİ
[image: ]
Aşağıdaki siteden hanoi külleri oyununu tamamlayınız.
https://www.zekatestimerkezi.com/ zekaoyunlari/hanoiKuleleri.php
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1 nolu kuledeki disklerin timiind, 3 nolu kuleye tasiyin. Kiiglk diskin Gzerine blyuk disk konulamaz.





